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Vorwort

Mit unserem Bemalungsguide wollen wir Ihnen anhand von Text und Schritt-fur-Schritt Fotos
einen Leitfaden an die Hand geben, der zu besseren Ergebnissen im Gesamtfinish des Modells
fuhrt. Dieser Leitfaden soll EINEN moglichen Weg aufzeigen und stellt sicherlich nicht DEN
goldenen Weg dar.

Profis werden fir diesen Leitfaden wahrscheinlich nur ein mildes Lacheln tbrig haben, sie sind
aber auch nicht die Zielgruppe. Vielmehr ist er als Hilfe fir Anfanger und Fortgeschrittene
gedacht, die ihre Modelle gerne mit einfachen Mitteln optimieren mdéchten. Natirlich gilt auch
bei den hier vorgestellten Wegen, dass noch kein Meister vom Himmel gefallen ist, Ubung wird
in jedem Fall nétig sein.

Der Guide gliedert sich in zwei Hauptkapitel. Nach einer kurzen Ubersicht (iber die bendtigten
Hilfsmittel, werden in Teil1 die grundlegenden Techniken beschrieben, im zweiten Teil wird
dann auf die komplette Bemalung eines Modells eingegangen. Hier werden sozusagen die
zuvor beschriebenen Techniken als Bausteine zusammengesetzt.

Definitive Farbempfehlungen oder gar Vorgaben werden wir nicht treffen, da die endgliltige
Farbwahl immer auch eine Frage der persénlichen Praferenzen ist. Das ist auch gut so, denn
sonst hatten wir auf Ausstellungen bald ein monotones Einheitsbild.

Aber genug der langen Worte — viel Spal} beim Lesen

Carsten Gurk
(carsten.gurk@panzer-modell.de)
Egelsbach / Februar 2002

© 2/2002 Carsten Gurk und www.Panzer-Modell.de
Alle Rechte an Text und Fotos liegen beim Autor. Diese Anleitung ist nur fiir den privaten Gebrauch gedacht. Nachruck, Anderung
oder weitere Veroffentlichung in gedruckter oder digitaler Form — auch im Internet — ist nur mit schriftlicher Genehmigung des Autors
oder www.Panzer-Modell.de gestattet.
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Einfuhrung
Die benétigten Utensilien

Bevor wir mit den Maltechniken loslegen, sollten wir zuerst einen Blick auf die bendtigten
Hilfsmittel werfen. Das beste Wissen um Vorgehensweisen nutzt nichts, wenn einem das nétige
Handwerkszeug fehlt, um es in die Tat umzusetzen.

Pinsel

Reichen uns fiir die normale Bemalung eines Modells noch normale Pinsel aus dem 5er Pack,
so verlangen spezielle Techniken wie Washing oder Trockenmalen auch nach speziellen

m

Eine kleine Pinselauswahl

Von Links nach Rechts:

- ein sehr feiner Qualitatspinsel. Detailwashing und auch die sogenannte Mikrobemalung
verlangen nach extrem feinen Pinselgréen. Hier im Bild 10/0 ! Man sollte auf jeden Fall
eine Auswahl Pinsel zwischen 0 und 5/0 zur Verfugung haben. Der Haken — Pinsel wie der
hier abgebildete 10/0er sind sehr teuer — ca. 8 €.

- Ein Rotmarderhaar Pinsel der Gré3e 4. Rotmarderhaar Pinsel sind weicher als normale
Pinsel aus Rindshaar oder Kunsthaar und eignen sich besonders gut fiir Detailbemalung
und Trockenmalen. Preis pro Pinsel liegt je nach GréRe zwischen 3 und 5 €. Idealerweise
sollten Pinsel der Gré3en 0 bis 4 bereit liegen.

- Zwei flache weiche Pinsel der GréRe 4. Diese Pinsel setze ich beim Trockenmalen und
~bursten ein. Diese Pinsel habe ich in zwei Qualitatsstufen und in den Groflen 4 und 6.

- Ein breiter, sehr weicher Pinsel der GroRRe 12. Einsatzgebiet dieses Pinsels ist das Washing.

Manche Pinsel, wie die sehr feinen 0 — 10/0 oder die Rotmarderhaarpinsel sind sehr teuer. Will
man aber entsprechende Ergebnisse erzielen, sollte man auf jeden Fall einige dieser Pinsel
sein Eigen nennen. Sei es fiir die Bemalung von Gesichtsziigen oder fir feines Detailwashing —
da kann ein normaler Revell Pinsel nicht mithalten. Fir Alltagsarbeiten sollte man diese
Edelquasten aber nicht missbrauchen...
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Spritzpistolen

Die Spritzpistole — oder neudeutsch Airbrush — ist aus dem modernen und halbwegs
ernsthaften Modellbau nicht mehr wegzudenken. Man hért immer wieder skeptische Stimmen,
denen zufolge der gute alte Pinsel auch fur komplexere Bemalungen vollkommen ausreicht — ja,
da gehorte ich auch mal zu. Merkwtrdigerweise verstummen diese Stimmen ganz schnell,
sobald sie das erste Mal mit einer Airbrush gearbeitet und gute Ergebnisse erzielt haben!

Der Fairness halber muss man eingestehen, dass man tatsachlich auch ohne die Airbrush noch
recht weit kommt. Einfache Tarnbemalungen, Washing, Trockenmalen und sogar Filter kann
man auch pur mit dem Pinsel verwirklichen. Einfacher, schneller und vor allem schéner geht es
aber mit der Airbrush.

Gebrauchliche Dual-Action Pistolen — oben Badger 150, unten Aztek A470

Es gibt zwei Kategorien von Spritzpistolen, unterschieden nach der Art der Farbzuflihrung:
Intern~ und Externmischung.

Bei Pistolen mit Externmischung, wird die Farbe aulterhalb des Spritzkopfes durch den Druck
des Luftstrahles aus dem Becher gesogen. Vorteil dieser Spritzpistolen ist die einfache
Handhabung und der geringe Reinigungsaufwand. Der Nachteil hingegen ist, dass man nur
grolie Flachen spritzen kann. Eine solche Airbrush eignet sich also nicht fir feine Bemalungen,
sondern bestenfalls fir Grundierungen oder das abschliellende Versiegeln eines Modells mit
Mattlack. Ein typischer Vertreter dieser Kategorie ist die Revell Anfanger Spritzpistole fir ca.
10€.

Bei Pistolen mit interner Mischung, wird die Farbe noch vor dem Durchstrémen des
Spritzkopfes mit dem Luftstrom vermischt. Der Vorteil liegt auf der Hand — es lassen sich
Strichstarken bis runter zu rund einem Millimeter realisieren, ebenso einfach aber natirlich auch
grolie Flachen. Die Variabilitat hat aber ihren Preis — unter 100€ geht hier nichts.

Bei den Internmischern unterscheiden wir ferner noch zwischen ,Single Action“ und ,Dual
Action” Pistolen. Das Wortchen Action bezieht sich hierbei darauf, was man mit dem Hebel der
Airbrush machen kann. Bei Single Action Pistolen wird hiermit nur der Luftstrom reguliert, die
Farbmenge muss vorher Uber eine Stellschraube fixiert werden. Dual Action hingegen bedeutet,
dass sowohl Luftstrom (driicken), als auch Farbmenge (ziehen) Uber den Hebel geregelt
werden. Der entscheidende Vorteil ist, dass die Strichstarke einfach wahrend des Spritzens
verandert werden kann.

Ich kann eigentlich nur zu einer guten Dual Action Pistole, wie etwas der Aztek A470 raten.
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Farben

Widmen wir uns zuerst den ,normalen“ Farben. Gerade die Wahl des Farbenherstellers gleicht
teilweise schon einem echten Glaubenskrieg. Ich will jetzt keine Empfehlungen geben, was man
verwenden sollte, vielmehr moéchte ich die mégliche Bandbreite von Farben und Herstellern
aufzeigen. Ich selbst verwende eine Mischung aus allen hier abgebildeten Farben, da ich der
Meinung bin, dass jede fur einen speziellen Zweck am besten geeignet ist.

Bevor wir zu den Herstellern kommen, noch ein Wort zu den beiden gebrauchlichen Farbarten.
Es gibt zwei Sorten von Farben, die sich flr unseren Modellbau eignen — Acrylfarben und
Enamelfarben. Vereinfacht gesagt handelt es sich hierbei um Farben auf Wasserbasis (Acryl)
und Olbasis (Enamel). Enamelfarben haben einen héheren Olgehalt und sind dadurch etwas
weicher in der Verarbeitung. Sie eignen sich besonders gut fir das Trockenmalen oder das
Ineinanderwischen von Farben, da sie relativ langsam trocknen.

Acrylfarben verfligen dagegen Uber feinere Farbpigmente und sind deshalb die erste Wahl,
wenn es um Airbrushfarben geht — zumal die Geruchsentwicklung beim Spritzen mit Acrylfarben
vernachlassigbar ist, wohingegen Enamelfarben aufgrund des Gestankes nur bei sehr guter
Bellftung verwendet werden sollten. Weiterer Vorteil der Acrylfarben, sie trocknen sehr schnell
und kénnen statt mit Verdiinnung z.B. auch mit wasser oder Alkohol verdiinnt werden.

Geballte Buntigkeit...

Gehen wir die Farben einmal von Links nach Rechts durch:

- Revell; Farben auf Enamelbasis im 14ml Metalldéschen. Nachteil — trocknen schnell ein

- Humbrol; wohl DER Vorzeigehersteller von Enamelfarben. Wie Revell ebenfalls im 14ml
Metalldéschen. Die Farben haben eine recht grobe Pigmentierung, sind also fiir die Airbrush
weniger geeignet, da sie die Dise verstopfen kénnen

- Model Master; auch unter dem Label Testors bekannte Enamelfarben. Trocknen schneller
wie Revell und Humbrol. Das 15ml Glas mit Metallschraubverschluss schitzt vor
Eintrocknen.

- Model Master Metalizer; wie zuvor beschrieben, aber als Metalleffektfarbe. Obendrein
polierfahig

- Vallejo; Acrylfarben die in jlingster Zeit aus dem Figurensektor auch in den Militirmodellbau
Bereich ribergeschwappt sind. Kommen im 17ml Plastikflaschchen. Fur Airbrush eher
ungeeignet.

- Gunze Sangyo; mittlerweile auch in Deutschland wieder besser erhaltliche Acrylfarben.
Besonders empfehlenswert sind die Gunze Verwitterungsfarben mit Schmutzpartikeln!

- Tamiya; Acrylfarben im grofR3ziigigen 23ml Glas mit Plastikschraubverschluss. Selbst uralte
Farben trocknen hier nicht ein! Die erste Wahl, wenn es um Airbrush geht.




Der groBe www.Panzer-lMlodell.de Bemalungsguide

Kiinstlerolfarben

Kinstlerdlfarben halten immer starker Einzug im Plastikmodellbau. Ideale Anwendungsgebiete
sind das Figurenmalen, Washing und das Trockenmalen.

Klnstlerdlfarben haben einen sehr weichen Charakter und eignen sich daher grundsétzlich
immer dann, wenn ,gewischt® werden soll.

Diese Art von Olfarben gibt es z.B. von den Firmen Lukas und Schmincke in verschiedenen
TubengréfRen. Eine besondere Untergruppe bilden die Wischfarben von Lukas in Silber, Gold
und Kupfer. Grade Wischsilber ist flr das Trockenmalen zum imitieren von Metallteilen exzellent
geeignet. Insbesondere durch die Wischeigenschaften, kdnnen hier viele Effekte erzielt werden,
die so mit Enamelfarben bedeutend schwerer zu verwirklichen sind.

Olfarben von Lukas und Schmincke

Zu beachten gibt es beim Kauf von Olfarben eigentlich nichts. AuBer einer kleinen Gemeinheit...
Die Geschafte hangen gerne die identisch aussehenden Tuben mit Acrylfarben genau neben
unsere Olfarben — spatestens auf dem Weg zur Kasse sollte man noch mal einen Blick auf das
Etikett werfen.
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Pastellkreiden

»...SchlieBlich wurde das Modell wie Ublich mit Pastellkreiden getarnt.” Wie habe ich diesen
Satz gehasst! Warum haben die Autoren in ,Kit“ und ,Modell Fan® nie geschrieben, wo man
diese omindse Kreide bekommt, geschweige denn was das Uberhaupt ist ?!? Als ich dann
endlich in einem Bastelladen (ja, diese Laden flir Frauen-Bastellkram — hier bekommt man fast
alles was Modellbauers Herz begehrt) Pastellkreide gefunden habe, war die Freude grof3. War
natlrlich prompt die Falsche...

ﬁmﬁﬁ@-ﬁ"* L R

Links Pastellkreide auf Wachsbasis, rechts das was wir bendtigen

Was ich erwischt hatte, war Kreide auf Wachsbasis, die sinnigerweise oftmals auch als
Pastellkreide bezeichnet wird. Kein Wunder, dass ich hier kein Pulver abschaben konnte. \Was
wir bendtigen ist normale Pastellkreide. Ob es die richtige Kreide ist, kann man leicht vorort im
Geschaft testen: anfassen, Finger angucken — Finger dreckig = Kreide richtig!

Pastellkreide kann Ubrigens in Spiritus gelost, bzw. verdinnt werden.

Verdinnung

Fur jede Farbart bendtigen wir die passende Verdinnung. Verdlnnung ist hier im wortlichen
Sinne zu sehen und nicht als Pinselreiniger. Da liegen wir mit Nitroverdiinnung besser,
universeller und vor allem billiger.

% 100 ml €

Mehr Verdinnung muss nicht sein

Mal wieder von Links nach Rechts:

- Ersatzterpentin von Schmincke; kommt immer dann zum Einsatz, wenn Kunstlerdlfarben ind
Spiel kommen

- Acrylverdinnung von Tamiya; zum Verdiinnen von Acrylfarben fiir das Airbrushen

- Revell Color Mix; Zum Verdinnen von Enamelfarben




Der groBe www.Panzer-lMlodell.de Bemalungsguide

Die Techniken

Highlighten und Filtering

Sind Washing und Trockenmalen — oder auch Drybrushing — noch relativ bekannte Begriffe, so
sorgen Highlighten und spatestens Filtering doch flir hochgezogene Augenbrauen.
Hierarchisch kommen Highlighten und das Filtern noch vor den beiden vorgenannten Schritten.

Was ist also Highlighten, bzw. Filtering ?

Fangen wir mit dem Highlighten an, da dieses doch schon zu den klassischen Schritten einer
Modellbemalung gehdrt. Highlighten heisst auf deutsch ,aufhellen® und nichts anderes machen
wir im Prinzip.

Gehen wir z.B. von einem einfarbigen Anstrich aus. Kein reales Fahrzeug sieht an allen Stellen
wirklich einheitlich aus. Durch Sonneneinstrahlung, Abnutzung und andere Umwelteinflisse,
wird die Farbe anfangen auszubleichen, bzw. stellenweise den Farbton leicht zu verandern. Wie
kénnen wir diesen Effekt am Modell erzielen ?

Gut zu erkennen — die aufgehellten Seitenflachen

Es ist einfacher, als es vielleicht auf den ersten Blick erscheint. Nachdem das Modell in der
Grundfarbe lackiert ist (mit Pinsel oder Airbrush ist in diesem Fall egal), mischen wir der
Grundfarbe etwas weil bei und verdinnen die Mixtur noch etwas. Die so gewonnene
aufgehellte Grundfarbe spritzen wir mit einer feinen Dise auf alle ebenen Flachen und solche
die erhdéhter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind.

Theoretisch wirde das schon reichen, aber wir wollen ja auch die Monotonie unserer
Farbgebung etwas verandern. Wir nehmen uns also wieder etwas Grundfarbe und versetzen
diese mit ahnlichen Farbténen. Wenn wir also z.B. ein graues Fahrzeug hatten, kénnte man die
Grundfarbe mit etwas blau, schwarz oder ein wenig braun abténen. Jede Ténung stellt hierbei
einen eigenen Spritzgang dar und sollte nicht flachendeckend aufgetragen werden, um einen
etwas scheckigen Eindruck zu erzielen.

Schon und gut, aber was ist nun das Filtering ? Filtering zielt im Prinzip auf den selben Effekt
wie zuvor beschrieben ab. Allerdings mit einem groRen Unterschied. Wird beim Highlighten, die
Grundfarbe mit einem zweiten Farbton versetzt, so nutzt man beim Filtern nur diesen zweiten
Farbton. Verwirrend ? Im Gegenteil !
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Bleiben wir bei unserem grauen Beispielfahrzeug. Wir wollen die Monotonie der einheitlichen
grauen Oberflache etwas auflockern, also benutzen wir Filter, um die Farbe streckenweise
etwas blaulich oder braunlich schimmern zu lassen. Um z.B. den blaulichen Filter zu setzen,
nehmen wir etwas blau (oder blaugrau) und mischen es im Verhaltnis 1:9 mit Verdinnung. Also
10% Farbe auf 90% Verdinnung. Diese extrem diinne Farbe - oder besser gefarbte
Verdinnung — tragen wir nun nicht flachendeckend auf dem Modell auf. Nicht flachendeckend
deshalb, weil das Fahrzeug einen bestimmten Farbschimmer ja nur in Teilbereichen der
Oberflache aufweisen soll.

Der Vorteil dieser Methode ist, dass sie sowohl per Airbrush, als auch mit einem weichen
breiten Pinsel durchgeflihrt werden kann!

= S - il i

Dunkle anten und helle Ichen — so entsteht der Eindruck von Tiefe

Nachdem der so gesetzte Farbfilter getrocknet ist, kbnnen wir weitere Filter der gewiinschten
Farbnuancen setzen, bis das gewlnschte Resultat erzielt ist.

Beide Methoden sind lbrigens nicht auf Einfarbanstriche beschrankt, sondern finden genauso
Anwendung bei mehrfarbigen Tarnungen.

Fir welche der beiden Methoden man sich entscheidet, ist letzten Endes Geschmackssache.
Aus personlicher Erfahrung wirde ich eine Mischung beider Varianten empfehlen — sie lassen
sich beliebig kombinieren.

Verschiedene Highlightschichten — das Fahrzeug wird ,scheckig®

10
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Washing

Nachdem die Frage nach dem ,wie“ in unserem Forum doch ein Dauerbrenner ist, wollen wir
hier einmal erklaren wie Washing eigentlich funktioniert. Nattrlich gibt es verschiedene
Varianten, so dass die hier aufgezeigte Mdglichkeit nur ein Weg zum Erfolg ist.

Was ist eigentlich Washing ?

Unter Washing versteht man das ,Abwaschen” eines Modells mit stark verdiinnter dunkler
Farbe. Diese Farbe setzt sich in den Vertiefungen und an erhabenen Kanten und StéRen fest,
so dass der Eindruck raumlicher Tiefe entsteht. Zusammen mit dem Trockenmalen
(Drybrushing), dass seinerseits wiederum erhabene Teile aufhellt, erhalt man so auf relativ
einfache Weise einen sehr plastischen Eindruck, gegentber dem doch eher flach und
unstrukturiert wirkenden Aussehen eines unbehandelten Modells. Wie bei so vielen
Verfeinerungen gilt auch beim Washing, dass man ein gutes Washing daran erkennt, dass man
es eben nicht sieht! Es fallt aber sofort ins Auge, wenn es nicht gemacht wurde — genau das ist
der Effekt, den wir erzielen wollen.

Deutlich zu erkennen — Washing an SchWéiBnahten und am Kragen

Bevor man mit dem Washing beginnt, sollte man die Farbauswahl treffen. Da die Farben sehr
stark verdinnt werden, mufy man also darauf achten, dass die verwendeten Farben und
Lésungsmittel nicht die eigentliche Bemalung angreifen.

Bewahrt hat sich bei folgende Kombination:

Grundbemalung und Tarnung mit Acrylfarben von Tamiya und Gunze, Washing und
Trockenmalen mit Olfarben aus dem Kunstlerbedarf. Das Ersatzterpentin der Olfarben greift die
Acrylfarben nicht an und ist somit ungefahrlich.

Wer partout nicht auf seine Enamel Farben a la Revell, Humbrol oder Model Master verzichten
mochte, geht den umgekehrten Weg. Bemalung mit Enamel Farben, Washing mit Acrylfarben,
dementsprechend auch mit entsprechender Verdliinnung.

Die erste Variante birgt aber 2 Vorteile:
1. Tamiya Farben sind durch die feine Pigmentierung am Besten fir die Benutzung mit der

Airbrush geeignet
2. Die Kinstlerolfarben weisen lhrerseits auch wieder eine sehr feine Pigmentierung auf.

11
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Was bendtigen wir ?

- 1 breiten weichen Pinsel fiir groRe Flachen
- 1 feinen weichen Pinsel fir feine Vertiefungen
- 1 leeres Teelicht zum Anriihren
- Kinstlerolfarben z.B. von Schmincke:
- Schwarz
— Gebrannte Umbra
— Gebrannte Sienna
— Schwarz-Baul, z.B. Mitternachtsblau, Indigoblau oder Marineblau
- Ersatzterpentin, z.B. auch von Schmincke oder Revell Color Mix mit der roten Kappe
- Weiches, fusselfreies Stiick Stoff — z.B. altes Oberhemd

Die Vorgehensweise

Bevor man mit dem Washing beginnt, muf die Bemalung komplett sein, auch die Abziehbilder
sollten schon am Modell sein. Viele Modellbauer versiegeln Ihr Modell jetzt mit Klarlack, ein
Schritt den ich flr unnétig halte, wenn man sich an die oben genannten Farbkombinationen
halt.

Man entnimmt also eine kleine Menge Olfarbe aus den Tuben und mischt den gewiinschten
Farbton.

Schwarz wird hierbei eigentlich immer zur allgemeinen Abdunklung verwendet.

Gebrannte Umbra ist ein dunkler Braunton, der zur Darstellung von Verschmutzung dient.
Gebrannte Sienna ist ein rétliches Braun, welches man zur verwendet, dem Fahrzeug einen
rostigen Eindruck zu verleihen.

Schwarz-Blau sollte bei Fahrzeigen mit Wintertarnung statt dem normalen schwarz verwendet
werden — es ist ebenso dunkel, wirkt aber viel kalter.

Die gemischte Farbe wird nun so stark verdinnt, dass sie beim Auftrag auf eine Flache so gut
wie keine Deckungskraft mehr aufweist. Am besten sollte man hier an einem grof3en ebenen
Stlick Plastik oder zur Not unter der Unterwanne probieren.

Wir beginnen nun die Olfarbe mit einem weichen breiten Pinsel aufzutragen. Man sollte immer
nur relativ kleine Flachen bearbeiten, da es sonst passieren kann, dass die Farbe zu schnell
antrocknet, dies kann zu unschénen Randern fiihren.

Man sollte beim Auftragen der Farbe darauf achten, dass man immer stumpfen Winkel-
idealerweise 90 Grad — zu Vertiefungen und Kanten arbeitet, da man sonst die Farbe selber
wieder entfernen wirde.

Uberschissige Farbe wird dem weichen fusselfreien Stoff abgetupft. Wichtig ist hier, dass man
wirklich tupft und auf keinen Fall wischt! Ein Abwischen der Farbe wirde zu Schlieren fihren —
ein sehr unschoéner Effekt.

Auf diese Weise wird das ganze Modell behandelt. Die ideale Vorgehensweise ist immer von
oben nach unten, da man so eventuell verlaufene Farbe im nachsten Arbeitsschritt wieder mit
aufnimmt.

Wenn der gewunschte Effekt nach der Durchtrocknung noch nicht erreicht ist, kann man mit
dem feinen Pinsel nochmals separat die Fugen bearbeiten und auch um gréf3ere Erhebungen
herum Farbe auftragen. Allerdings immer in Maf3en, den auch hier gilt wie so oft — weniger ist
mehr!
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Prinzipiell behandle ich meine Modelle immer komplett mit dem Washing. Diese Methode hat
drei entscheidende Vorteile gegenltber dem reinen Fugen hervorheben:

- das komplette Modell hat einen einheitlichen Uberzug und wirkt somit wie ,aus einem GuR*.

- Die Intensitat der Tarnfarben erhéht sich, sie wirken ,saftiger®.

- Wenn die Tarnfarben nur mit dem Pinsel aufgebracht wurden, werden die Ubergénge
zwischen den Farben ,aufgeweicht®, der Unterschied zu einer Airbrushbemalung wird
verringert (aber freilich nicht aufgehoben).

Wenn man auf die richtigen Kombinationen von Farben und Verdliinnern achtet, dirften
eigentlich keine nennenswerten Probleme zu erwarten sein. Glauben Sie allerdings nicht an das
Marchen der gut durchgetrockneten Farben. Viele Quellen geben an, dass man dann auch mit
Enamel auf Enamel, bzw. Acryl auf Acryl arbeiten kénnte. Mein erster Washing Patient war ein
Tiger, der bereits ein Vierteljahr fertig bemalt war, bevor ich mich entschloss einmal ,das mit
dem Waschen® auszuprobieren. Selbst nach dieser Zeit wurden die Enamel Farben des
Modells noch extrem angegriffen!

Washing erzeut Tiefe —in dlesFaII werden die Fugen unterlegt
Zum Abschlul® noch zwei kleine Tipps.

Zum Einen testen Sie die Washing Mischung am Unterboden des Modells. So sehen Sie
einerseits die Wirkung der Mischung, andererseits haben Sie so einen verlasslichen Test der
Farbvertraglichkeit.

Zum Anderen, Ubertreiben Sie das Washing nicht. Jeder mdchte gerne das frisch erlernte in die
Praxis umsetzen und Ubertreibt es dabei maflos. So ,versifft* wie manche Modelle aussehen,
die vielleicht ein oder zwei Jahre Kampf auf dem Buckel haben sollen (wenn tberhaupt), so
sehen nicht mal Fahrzeuge aus, die seit Ende des Krieges vor sich hingammeln. Selbiges gilt
auch fuir Rost — es bringt Spald Rost nachzubilden, ABER.... Panzerstahl als solcher kann nicht
rosten. Ferner waren die Fahrzeuge viel zu kurz im Einsatz um tberhaupt rosten zu kdnnen,
mal davon abgesehen, dass auch im 2. Weltkrieg, egal an welchem Kriegsschauplatz die
Fahrzeuge gut in Schuss gehalten wurden.
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Trockenmalen (Drybrushing)

Was versteht man eigentlich unter Trockenmalen ?

Trockenmalen oder auch Drybrushing ist im Prinzip das Malen ohne Farbe. Aber halt nur im
Prinzip.... natdrlich kbnnen wir nicht ohne Farbe malen, vielmehr handelt es sich hierbei um
eine Malmethode, bei der nur mit einigen wenigen Farbpigmenten, nicht aber mit den
Llussigen® Anteilen der Farbe, wie Losungsmittel etc. gearbeitet wird.

Aus dieser Beschreibung erkennen wir bereits, dass es fur ein gutes Gelingen des
Drybrushings essentiell ist, die richtigen Farben zu verwenden.

Die besten Resultate erzielt man hierbei mit Olfraben aus dem Kiinstlerbedarf. Diese Farben
haben sehr feine Pigmente, lassen sich sehr einfach handhaben und ergeben sehr schéne
weiche Ergebnisse.

Der Sinn des Trockenmalens besteht darin den Effekt von Licht und Schatten an unserem
Modell wiederzugeben. Da dieser Effekt aufgrund des kleinen Mal3stabes nicht oder kaum auf
natirliche Weise entsteht, missen wir halt nachhelfen. Wahrend das Washing den
Schatteneffekt erzeugt, ist das Trockenmalen nun fur das ,Licht* zustandig. Das heif3t, wir
hellen alle hervorstehenden Teile und Kanten auf, so wie es der Lichteinfall auf den realen
teilen auch macht.

Sie sehen, erst die Kombination beider Techniken fuhrt zum idealen Ergebnis.

-;

Alle Kanten sind hell trockengemalt — hier wiirde ein echtes Fahrzeug Lichteinfall reflektieren

Was bendétigen wir also fiir das Trockenmalen ?

Eigentlich nicht viel — ein paar Olfarben und gute Pinsel, das wére es dann auch schon.
Kommen wir zuerst zu den Pinseln. Fast jeder empfiehlt fir das Trockenmalen Pinsel aus
Rotmarderhaar Haaren. Diese sind sehr weich, allerdings auch stindhaft teuer. Ebenso gute
Erfahrungen habe ich mit relativ flachen Pinseln gemacht, wobei meine Standardbreite rund
5mm sind. Diese Pinsel sind durch die flache breite Malflache einerseits gut geeignet,
andererseits kosten sie nur den Bruchteil eines guten Rotmarderhaar Pinsels — allerdings
immer noch einiges mehr wie unsere normalen Malpinsel.
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Ferner bendtigen wir ein kleines Sortiment an Olfarben. Die Trockenmalfarbe ist hierbei stark
abhangig von der Grundfarbe des zu bemalenden Fahrzeuges. Folgende Farben sollte man als
Mischgrundlage aber auf jeden Fall auf Lager haben:

- Weil (bendtigt man immer Unmengen von)
- einen hellen Ockerfarbton

- Dunkelgrin

- Gelb

- Vandyckbraun

- Schwarz

Mit diesen Farben sollte man in der Lage sein, die wichtigsten Téne zu mischen.

Vorgehensweise

Das schwierigste am Trockenmalen ist eigentlich die Mischung der richtigen Farbe. In
Zeitungsbauberichten steht immer wieder, dass mit aufgehellter Grundfarbe gearbeitet wird, die
von Arbeitsgang zu Arbeitsgang immer weiter aufgehellt wird, bis sie endlich fast weil} ist. Das
ware eine Mdglichkeit, allerdings eine sehr zeit- und nervraubende wie ich finde. Fir den
Grolteil der Modelle reicht die Behandlung mit einer, maximal zwei Farben.

Die idealen Farbkombinationen entnehmen Sie bitte der nachfolgenden Tabelle

Grundfarbe Trockenmalfarbe
Panzergrau Sehr helles Grau, aber kein Weil}
Dunkelgelb Beige

Wiistengelb Dunkelgrau fiir den

durchschimmernden panzergrauen
Grundanstrich, Beige

Dunkelgriin (olive) Beige bis mint

Weil} Farbe des unter dem Weil}
befindlichen Tarnanstriches

Vor dem Trockenmalen sollte das Modell fertig bemalt, mit Abziehbildern versehen und bereits
~,gewaschen” sein.

Trockenmalen beschrankt sich nicht auf das AuRere des Modells... )
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Die so gemischte Farbe nehmen wir nun mit dem Pinsel auf und streichen diesen sorgfaltig auf
einem Stuck Papier 0.a. aus. Das Ausstreichen muss sehr sorgfaltig passieren, da wir sonst
sehr hassliche Farbschmierer auf dem Modell verursachen kénnen. Es darf beim Auswischen
also fast keine Farbe mehr auf dem Papier zu sehen sein.

Mit dem so ausgewischten Pinsel, an dem sich jetzt nur noch vereinzelte Farbpigmente
befinden, wischen wir mit sehr leichtem Druck tber alle erhabenen Kanten und Teile des
Fahrzeuges. Um beste Effekte zu erzielen, sollte man hierbei immer diagonal zur
entsprechenden Kante arbeiten.

Nimmt das Teil einmal zuviel Farbe auf, so wischen wir mit einem sauberen Pinsel liber dieses
Teil und nehmen die Uberschissige Farbe somit auf.

Das ist im Grunde genommen auch schon alles.

Gut zu erkennen — die trockengemalten Kanten und das Netz
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Spritzschablonen

Es gibt drei Methoden wie wir Abzeichen auf einem Modell platzieren kénnen:

- Abziehbilder (auch Nafschiebebidler oder Decals geannt) — die klassiche Methode
- Trockenreibebilder (engl. Dry transfers) — die ,Letraset Methode*

- Spritzschablonen — die Methode fiir Masochisten

Letztere Methode wollen wir hier etwas naher unter die Lupe nehmen. Schauen wir zuerst, was
wir hierunter eigentlich verstehen.

Abzeichen, ganz gleich welche Art, wollen wir mit Hilfe unserer Airbrush aufspritzen. Da es
freihand eher schwierig ist, haben sich diverse Hersteller erbarmt und uns ein kleines aber
feines Hilfsmittel — die Spritzschablone — zur Hand gegeben.

Diese Spritzschablonen gibt es entweder als fotogeatzte Metallplatinen oder aber als
Maskierfolien aus leicht klebendem Material.

Geatzte Schablonen gibt es z.B. von Stencelit, Real oder Eduard, wobei Eduard auch die
Maskierfolien in der Xpress Mask Serie anbietet.

Was bendétigen wir zum Arbeiten mit Schablonen ?

Eigentlich nicht viel:

- eine Airbrush vorzugsweise mit feiner Dise

- Schablonen

- Maskiertape zum grof3flachigen Abkleben der Auflenbereiche
- Farbe

Vorgehensweise

Ich mdchte ab dieser Stelle nicht mehr zwischen Metallschablonen und Xpress Mask
unterscheiden, da die Handhabung weitestgehend identisch ist.

Wir beginnen damit, dass wir die eigentlich Schablone, z.B. fiir ein Divisionsabzeichen, an der
gewulnschten Stelle am Modell positionieren und mit Hilfe von etwas leicht klebendem
Klebeband arretieren. Hierfiir kann normales Tesa verwendet werden, man sollte es aber ein
paar Mal auf die Hand kleben und abziehen. Nicht zum Enthaaren, sondern um die
Klebeeigenschaft zu mindern. Hierdurch wird vermieden, dass das Klebeband spater vielleicht
Farbe mit ablost.

Sobald die Schablone also fixiert ist, beginnen wir alle umgebenden Bereiche groRzigig
abzukleben, bzw. abzudecken. Hiermit wird verhindert, dass der entstehende Sprihnebel
woanders landet, als in unserem Abzeichen.

Unter dem Tape verbirgt sich ein Sherman Turm
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Bevor man nun mit dem Spritzen beginnt, sollte man sich vergewissern, dass die Schablone
wirklich straff auf der Oberflache aufliegt, andernfalls kann Farbe unter die Schablone kriechen
und sehr unschone Effekte verursachen.

Kein Spalt zu sehen ? Okay — widmen wir uns der Airbrush. Beim Schablonenspritzen sollten
wir mit einem recht geringen Druck von rund 1 ~ 1,5 bar arbeiten. Auch bei zu hohem Druck
besteht wiederum die Gefahr, dass Farbe unter die Schablone gedriickt wird. Die feine Dise
hatte ich ja schon erwahnt, schliefl3lich wollen wir kein Modell, sondern nur einen kleinen
Bereich spritzen. Als Farbmenge reichen schon wenige Tropfen leicht verdinnter Farbe.

Der fertige Stern

Beim Spritzen niemals zu lange auf einen Punkt halten, sondern wie bei gro3en Flachen immer
schwenken, um einen Farbstau zu vermeiden. Lieber einmal mehr spritzen, als von vornherein
zu dick!

Was bisher beschrieben wurde, ist das Spritzen einfarbiger und einteiliger Abzeichen. Die
meisten Abzeichen sind aber entweder mehrteilig (wie z.B. der oben abgebildete US Stern)
oder mehrfarbig (wie z.B. ein Balkenkreuz). Die Vorgehensweise ist identisch, nur das wir hier
nacheinander verschiedene Bereich abkleben.

Auch das sind gespntzte Abzelchen —von links nach rechts: 5,2 und schlief3lich 3 Spritzgange!
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Komplettbemalung

Der Einfarbanstrich

Der Einfarbanstrich kann flr Fahrzeuge nahezu aller Nationen verwendet werden, lediglich die
Grundfarbe differiert hier. Ich mochte diese Tarnvariante gerne anhand eines britischen
Shermans in uni-Dunkelgriin erklaren.

Bevor man mit der Bemalung eines Modells beginnt, sollte man die Farbe der Grundierung

wahlen. Die Grundierung erflllt mehrere Zwecke:

- Vereinheitlichung der Oberflachen. Atzteile aus Metall, Plastik oder gespachtelte Teile
nehmen Farbe anders auf, so kann Farbe auf Metallteilen z.B. leicht glanzen. Um diesen
Effekt zu vermeiden, hilft eine einheitliche Grundierung, so dass alle Teile dieselbe
Oberflache und somit Farbaufnahmeeigenschaft haben.

- Uberpriifung gespachtelter oder geschliffener Partien. Erst wenn eine Farbschicht iber
bearbeiteten Partien liegt, konnen wir etwaige kleine Fehler erkennen. Nun hat man noch
einmal die Gelegenheit auszubessern, bevor die eigentliche Bemalung folgt.

- Die Grundierung ist bereits das erst Hilfsmittel zur Darstellung einer Tiefenwirkung.

Besonderes Augenmerk sollten wir dem letzten Punkt schenken. Um ein Modell plastischer
wirken zu lassen, ist es sinnvoll an Kanten und hervorstehenden Teilen eine andere Farbe
durchschimmern zu lassen. Bei den meisten Farbgebungen liegt man mit Schwarz als
Grundierung sehr gut, soll die Grundfarbe aber ohnehin schon sehr dunkel sein, so kann man
auch auf ein helles Grau ausweichen.

Auch bei sehr hellen Anstrichen, wie z.B. Sandgelb oder UN Weil} macht eine hell- bis
mittelgraue Grundierung Sinn.

Unser Sherman soll eine fur britische Verhaltnisse Ubliche olivgrine Tarnung erhalten, die
ideale Grundierung ist dementsprechend Schwarz.

Nun mischen wir die gewlinschte Tarnfarbe, in diesem Fall 50% Tamiya Deep Green und 50%
Tamiya Flat Earth und tragen Sie mit der Airbrush nicht 100% deckend auf. Besondere Vorsicht
sollte man an den Kanten walten lassen, da wir ja noch einen Schimmer der Grundierung
beibehalten wollen.

=i &‘Wﬁpa L
- o _r',}-_ 1B -,_J}&‘ N :’Q g
Die schwarze Grundierung ist drauf...
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Der erste Schritt ist somit getan. Nun widmen wir uns dem Aufhellen der ebenen Flachen. Das
Aufhellen tragt wiederum dazu bei, dem Modell einen realistischeren und plastischeren
Eindruck zu verschaffen, wir imitieren hier im Prinzip durch Sonnenlicht und
Umgebungseinfliisse ausgeblichene Farbe am Original.

Zum Aufhellen — also Highlighten — mischen wir die Grundfarbe des Modells mit etwas Khaki.
Etwa im Verhaltnis 70% Grundfarbe zu 30% Khaki. Das Modell wird mit dieser Mischung nun
nicht deckend mit einer feinen Dise gespritzt. Wie gesagt, sollte man hier in erster Linie die
grolien ebenen Flachen behandeln, wobei der Rand ausgelassen wird.

Als Resultat erhalten wir nun ein schon recht plastisches Modell eines gebrauchten
Fahrzeuges.

Im Prinzip kdnnte — oder sollte — man an dieser Stelle noch mit anderen Farbnuancen
highlighten oder Filtern, beim vorliegenden Modell habe ich diese Schritte aber spater durch
intensives Trockenmalen ersetzt, was aber leider ein bedeutendes Mehr an Aufwand bedeutet.

Modell nach dem Highlighten und Aufbringen der Abzeichen

Bevor man sich nun der eigentlichen Verwitterung und Alterung des Modells widmet, sollten
zuerst die Abzeichen aufgebracht werden. Dieses sollte auf jeden Fall vor den nachsten
Schritten erfolgen, da ja auch beim Original die Abzeichen der Witterung ausgesetzt waren.
Bei meinem Sherman sind samtliche Abzeichen mittels Airbrush und Spritzschablonen von
Eduard aufgebracht worden. So umgeht man die lastigen Rander von Nalyschiebebildern.
Wer dennoch mit normalen Abziehbildern arbeiten mochte, sollte nun sein Modell mit Klarlack
versiegeln. So erhalten wir eine glatte Oberflache und verhindern, dass sich unter den Decals
stérende Lufteinschlisse bilden kénnen. Ob man das Modell anschlieRend mit Mattlack
Uberspritzt oder erst nach Abschluss aller Arbeiten ist eigentlich egal.

Was nun folgt ist Modellbauers Lieblingsthema — die Alterung/Verwitterung. Der Englander
wirde jetzt sagen “it can make or break your model” — frei Uibersetzt, zuviel Effekte kbnnen das
Erscheinungsbild des Modells sehr schnell zerstéren. Also — immer behutsam mit den Effekten
vorgehen!
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Der Verwitterungsprozess besteht prinzipiell aus zwei Schritten — Vertiefungen unterlegen und
Erhéhungen hervorheben. Beides zusammen ergibt den optimalen Tiefeneindruck.

Die Vertiefungen unterlegen wir mit Hilfe eines sog. Washings, also stark verdiinnter Olfarbe.
Diese Mixtur I&sst man in alle Fugen und Rillen laufen, ferner hebt man alle Kanten damit
hervor.

Das fertig gealterte Modell

Als Washingfarben eignen sich am besten braune Téne, sowie Schwarz, bzw. Blau-Schwarz,
das einen kalteren Charakter besitzt wie normales Schwarz. Man kann auch mehrere Washings
mit verschiedenen Farbténen durchfiihren, solange bis der gewlinschte Effekt erzielt ist.

Sind die Vertiefungen einmal unterlegt, so ist es an der Zeit die Erhebungen hervorzuheben.
Hierfur dient uns das Hilfsmittel des Trockenmalens oder auch Drybrushings.

Gemal der Angaben in unsrer Trockenmal Erklarung, habe ich also einen Mintton gemischt —
verwendet habe ich dafir Kinstler Olfarben von Schmincke. Dieser Ton wurde mit einem
weichen flachen Pinsel sanft auf allen Kanten und hervorstehenden Teilen aufgebracht. Man
sollte hierbei immer ca. im 45° Winkel zur zu behandelnden Flache arbeiten. Es kann durchaus
mehrere Trockenmalgange bendtigen, bis der gewlinschte Aufhellungsgrad erzielt ist — es ist
also Geduld gefragt.

Eigentlich war es das schon, wir haben nun ein Fahrzeug mit Tiefenwirkung und
Witterungseinflissen. Aber etwas fehlt noch... Richtig — Staub! Kein Fahrzeug ist wirklich
sauber, da reicht sogar der Blick auf den eigenen PKW. Zumindest im Laufwerksbereich wird
sich Staub und/oder Dreck der Rollbahnen ablagern, diesen gilt es nun zu imitieren.

Die einfachste Moglichkeit hierfur bietet die Airbrush. Wir mischen uns einen hellbraunen
Farbton aus Tamiya Buff und Flat Earth und verdinnen diese Mischung ca. 2:3 mit
Verdunnung. Mit einer groRen Duse wird nun der Laufwerksbereich, sowie Bug und Heck aus
etwas grofierer Entfernung gespritzt. Um dem Modell einen einheitlich staubigen Eindruck zu
verschaffen — schlie3lich wird beim Fahren der Staub auch aufgewirbelt und gelangt auf das
Fahrzeug, sollte man zum Abschluss noch einen feinen Sprihnebel Gber das gesamte Modell
legen — man nennt das auch ,wolkig tUberspritzen®.

Zum Abschluss noch etwas Ruf® und Schmauchspuren an Auspuff und Kanonenmindung —
fertig ist das Modell.
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Die Mehrfarbtarnung (Tarnmuster auf Grundfarbe)

Wir kdnnen unterscheiden zwischen zwei grundsatzlichen Arten von Mehrfarbtarnungen — zum
einen solche bestehend aus einer Grundfarbe auf die ein Tarnmuster aus ein oder mehreren
anderen Farben aufgebracht wurde, zum anderen solche die aus grofieren Flachen mehrerer
Farben bestehen.

In diesem Kapitel widmen wir uns der ersten Art, die zweite wird im Kapitel ,Mehrfarb-
Bundeswehr* besprochen.

Diese Art der Mehrfarbtarnung unterscheidet sich eigentlich nur unwesentlich von der bereits
beschriebenen Einfarbtarnung. Eigentlich legen wir ja nur ein Muster aus einer zweiten und
vielleicht einer dritten Farbe auf das Modell.

Versuchskaninchen fiir dieses Farbschema ist Dragons Jagdpanzer Ferdinand. Auf eine
Grundierung habe ich ,damals® gro3zligig verzichtet — schlicht aus Grinden der Bequemlichkeit
— was sich im Verlauf der Bemalung aber schnell rachen sollte!

Im ersten Schritt habe ich also Gunze Dunkelgelb als Grundfarbe aufgespritzt. Die Grundfarbe
wurde nun mit ca. 30% Weilanteil aufgehellt und mit einer Feinen Duse auf die groRen ebenen
Flachen aufgebracht. Man erkennt auf den Fotos deutlich den Unterschied und die Wirkung, die
ein simples Highlighten erzielen kann.

Die ersten Schritte: links das Modell in Grundfrabe, rechts gut zu erkennen nach dem Highlighten

Nun war das Tarnmuster an der Reihe — der Ferdinand sollte ein netzartiges Schema aus
dunkelgrinen Streifen erhalten. Als Tarnfarbe verwendete ich Gunzes Dunkelgrin aus dem
Gunze Tarnfarbenset fir Deutsche Panzer. Der Vorteil dieser Farbe gegeniber anderen
Olivtdnen ist, dass sie relativ ,saftig“ und nicht so fad wirkt. Da das Tarnmuster aus relativ
dinnen Linien besteht, wurde es nicht noch einmal separat aufgehellt — das ware z.B. ein
Unterschied zur Mehrfachtarnung mit grof3en Farbflachen!
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Die Tarnung ist drauf...

Nach dem Aufspritzen der Abzeichen mit Hilfe von Stencelit Schablonen, folgte gemaf
Lehrbuch nun das Verwittern in Form eines leichten Washings aus schwarzer und rotbrauner
Olfarbe. Das Fahrzeug sollte auf dem weg zur Front sein, also in einem recht sauberen und
gepflegten Zustand — deswegen nur das eine dezente Washing.

Sie erinnern sich vielleicht, dass ich im Kapitel Uber einfarbige Anstriche die Washinglésung
direkt in die Vertiefungen laufen liel® — hier gehe ich etwas anders vor.

Das grune Tarnmuster ist zwar hiibsch, wirkt aber irgendwie ,fremd“ auf dem Fahrzeug. Also
muassen wir versuchen Tarnmuster und Grundfarbe einen einheitlichen Look zu verpassen.
Hierfur streichen wir das komplette Modell mit der Washingmischung ein. Ich verwende hierfur
einen breiten weichen Pinsel und tupfe Gberschissige Farbe mit einem alten Hemd wieder ab,
alternativ kann man das Washing aber auch per Airbrush auftragen.

Wenn Sie sich fur die Pinselvariante entscheiden — die ich persénlich fir einfacher halte — so
bearbeiten Sie immer nur eine Teilflache zugleich. Vermeiden Sie zu gro3en Druck auf dem
Pinsel und wischen Sie niemals die Farbe ab — immer nur tupfen!

Abzeichen und erste Verschmutzungen finden den Weg auf das Modell

An dieser Stelle kommt mein Geiz bezuglich der Grundierung zum tragen. Meine Grundfarbe
war wohl etwas zu dinn oder mein Druck auf den Pinsel beim Washing zu grof3 — auf jeden Fall
kamen hier und da kleine nackte Stellen zum Vorschein. Naja — aus Fehlern lernt man *g*.

Das Washing uber die komplette Flache hat auf jeden Fall zwei gewollte Nebeneffekte — zum
einen wird der Kontrast zwischen Grund- und Tarnfarbe etwas erhoht, andererseits liegt tber
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beiden Farben ein einheitlicher dunkler Schleier — die Farben wirken daher ,wie aus einem
Guli®.

Um Nieten oder kleine Offnungen hervorzuheben, folgte anschlieBend noch ein Detailwashing,
wo nicht ganz so stark verdiinnte Olfarbe direkt auf die gewlinschten Stellen aufgebracht
wurde.

Nach dem Washing kommt ? Richtig — erst nass, dann trocken, also das Trockenmalen. Da die
Grundfarbe ohnehin schon relativ hell ist, musste die Trockenmalfarbe also noch etwas heller
ausfallen — in diesem Fall ein Sandton. Hiermit wurden behutsam alle Kanten und
hervorstehenden Teile solange bearbeitet, bis ein heller Schimmer zu sehen war.

Da der Ferdinand in seinem Einsatzgebiet der Ostfront sicherlich nicht auf sauberen
Autobahnen gefahren ist, erfolgte auch hier eine Verschmutzung des Laufwerkes. Der
angedeutete Matsch besteht aus den Gunze Witterungsfarben ,Matsch® und ,Sand®. Diese
Farben sind sehr dickflissig und enthalten kleine Schmutzpartikel, um so realistisch wie
maoglich zu wirken. Eigentlich sind diese Farben nur fir den Pinsel gedacht, aber was flissig ist,
kann man bestimmt auch spritzen...

Ich habe die Farben also normal 1:1 verdinnt und mit meiner damaligen Badger Spritzpistole
aufgetragen. Das war Adrenalin pur ! Die Suppe war so dick, dass man immer mit
Verstopfungen (der Airbrush!) und Farbsprotzern zu kdmpfen hatte. Letzten Endes habe ich
aber die Oberhand behalten und das Finish erzielt, dass ich wollte. Okay, den Rest des Tages
habe ich damit verbracht, die Airbrush wieder sauber und in Gang zu kriegen...

Das fertige Fahrzeug

Auch bei diesem Modell lautete die schwarze Pastellkreide das Ende ein. Etwas Ruf} fir den
Auspuff, etwas dunklen Staub auf die Luftergitter (nicht unbedingt sinnvoll, aber daftir umso
schoner), etwas Schmauchspuren an die Mindungsbremse — fertig war der Ferdinand!
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Mehrfarbtarnung (groRflachig)

Die zweite Art von Mehrfarbtarnungen sind grof3e Farbflachen. Diese Tarnung findet sich nicht
nur auf modernen Fahrzeugen wie z.B. der Bundeswehr oder der U.S. Army, sondern auch auf
Fahrzeugen des zweiten Weltkrieges. Als Beispiele seien hier die franzdsischen
Dreifarbtarnungen oder britischen Zweifarbtarnungen genannt.

Diese Art der Tarnung mochte ich anhand eines Leopard 2 A5 im Flecktarnanstrich der
Bundeswehr darstellen.

Zunachst wird das Modell wie gehabt mit schwarzer Airbrushfarbe von Revell grundiert, um die
verschiedenen Oberflacheneigenschaften von Plastik, Tarnnetz, gespachtelten Stellen und
Atzteilen zu vereinheitlichen.

Black Beauty...

Als nachstes folgte die Haupttarnfarbe Bronzegriin. Verwendet habe ich hierfiir Tamiyas XF-67
Nato Green, das zum Spritzen ca. 1:1 verdiinnt wurde. Die griinen Partien wurden nun anhand
des Original Leopard 2 Tarnplanes mit einer feinen Dlse und wenig Druck aufgespritzt.

Als Schwede wiirde er schon durchgehen...
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Als nachstes stand Lederbraun in Gestalt von Tamiya XF-68 Nato Brown auf dem Programm,
welches auch wieder ca. 1:1 verdinnt mit der feinen Dise aufgebracht wurde.

Dank der schwarzen Grundierung wirkt der Anstrich schon fast komplett

Mittlerweile steht dank der schwarzen Grundierung ein fast fertiger Anstrich vor uns. Da die
schwarzen Flecken aber doch etwas arg ,aufgeweicht” wurden durch die griinen und braunen
Flachen, sollten sie auf jeden Fall nochmals abschlieRend gespritzt werden. Verwendet habe
ich hierfur Tamiya XF-69 Nato Black. Die dritte und letzte Farbe bietet die Mdglichkeit etwaige
Fehler der ersten Farbschichten nochmals zu korrigieren.

Die Bemalung ist komplette drei Farbschichten sind aufgebracht

Die Tarnung ist nun im Prinzip komplett. Um den recht monotonen Eindruck der Farbflachen
etwas zu brechen, wird das Modell mit einigen Farbfiltern versehen. Verwendet habe ich hierfur
verschiedene Braun- und Grintdne, die mit der Airbrush aufgetragen wurden. Ich mische in der
Regel 2 Tropfen Farbe auf 18 Tropfen Verdlinnung, eine Menge die vollkommen fur ein
Fahrzeug reicht. Schlief3lich soll nicht das ganze Modell flaichendeckend gefiltert werden,
sondern immer nur einzelne Bereiche (sonst hatten wir ja dieselbe Monotonie, die wir hiermit ja
brechen wollen).
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Nach dem Filtering ist es nun an der Zeit Abziehbilder und Detailbemalung (Blinker, Leuchten,
Schmierpunkte, usw.) zu vervollstandigen.

Danach folgt ist 08/15 Routine Arbeit — Washing und Trockenmalen. Bei einem modernen
Fahrzeug wie dem Leopard 2A5 sollten Alterungs- und Verwitterungseffekte eher dezent
ausfallen, auf Rost sollte man aulRer an Ersatzkettengliedern und Schneegreifern verzichten.
Ich habe mich daher entschlossen hier kein Komplettwashing, sondern das zeitintensivere
Detailwashing durchzuflhren. Hierbei werden samtliche Fugen, Schrauben, Nieten, Kanten —
kurz alles was hervorsteht mit einem leichten schwarzen Wash versehen. Sinn dieses
Detailwashings ist nicht das Verwittern des Fahrzeuges, sondern lediglich das erzielen von
raumlicher Tiefe.

Nach dem Washing folgt ein leichtes Trockenmalen mit einem recht hellen Grinton, der aus
Klnstlerélfarben angemischt wurde.

Eigentlich ware der Panzer jetzt fertig, auf Fotos von Leopard im Stralenmarsch sieht man aber
auch immer eine typische Verstaubung im Laufwerksbereich und an den Kettenschirzen. Diese
wurde ebenfalls mit der Airbrush und 2:1 verdinntem Tamiya Buff aufgespritzt. Damit kein zu
groRer Farbunterschied zwischen ober- und Unterteil des Fahrzeuges entsteht, habe ich
abschlief3end einen feinen Buff-Spriihnebel iber das komplette Fahrzeug gelegt.

Das fertige Fahrzeug, beachte die leichte Verstaubung des Laufwerkes
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Wintertarn

,0ch, wenn die Bemalung nichts wird, mach ich halt nen Wintertarn draus...“ Diesen Satz hort
man immer wieder — aber ganz so einfach ist es dann doch nicht. Ein guter Wintertarn — oder
auf englisch Winter Winterwash — ist bedeutend schwerer darzustellen, als ein normaler
Anstrich. Ich habe mittlerweile einige Methoden ausprobiert, die auch in unseren Bauberichten
nachzulesen sind. Hier mdchte ich eine der schwierigen Methoden beschreiben, die meines
Erachtens aber die besten Resultate liefert.

Ganz im Sinne des Einfiihrungssatzes, musste mein Italeri Hetzer im Dreifarbkleid dran
glauben. Er war zwar nicht hasslich, aber wirklich gefallen hat er mir auch nicht — kurzum — das
ideale Ubungsobjekt.

Die schwarze Grundierung gleicht die Oberflacheneigenschaften der verschiedenen Materialen an

Im Kapitel Uber einfarbige Anstriche habe ich bereits einiges zum Thema Grundierung
geschrieben, dass ich jetzt nicht bis ins Detail wiederholen méchte. Beschranken wir uns
darauf, dass ich mich flr Schwarz als Grundierung entschieden habe, da dieses bei der relativ
hellen Tarnung am besten durchschimmert (Sie erinnern sich ? Vonwegen Kanten und Tiefe
und so...).

Nach der Grundierung sollte man Uberlegen, welche Tarnung das Fahrzeug unter dem
Winterkleid tragt, denn diese wollen wir ja durchscheinen lassen. Da mein Hetzer ein spates
Fahrzeug einer Volksgrenadierdivision darstellen sollte, dass in schlichtem Dunkelgelb gehalten
war, verpasste ich ihm also eine ca. 95% deckende Grundfarbe aus Tamiya XF-59 Dark Yellow.
95% deshalb, weil ja noch die schwarze Grundierung hier und da durchschimmern sollte.

Links das Modell in Grundfarbe, rechts mit Decals nach dem Highlighten
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Da ich zu diesem Zeitpunkt noch nicht wusste, wie stark die Grundfarbe spater unter der
Wintertarnung zu sehen ist, habe ich sie schén nach Lehrbuch ge-highlightet - insgesamt mit 4
oder 5 Farbtdnen, so dass ein schon scheckiges Erscheinungsbild erzielt wurde. Soviel vorweg
— unter dem Whitewash sah man davon nichts mehr — man kann sich den Aufwand also auch
sparen...

Bevor es weitergeht, waren wieder die Abzeichen an der Reihe. Diesmal recht sparlich und zur
Abwechslung nicht gespritzt, sondern richtige Decals. Decals zu benutzen, heisst aber, dass
das Modell vorher komplett mit Glanzlack uberspritzt wurde. Der Glanzlack bildet eine glatte
Oberflache, so dass sich keine storenden Lufteinschliisse unter dem Abziehbild bilden konnen.
Man sollte auf jeden Fall das komplette Modell mit Glanzlack Uberziehen, nicht nur die Stellen
wo Abziehbilder hinkommen. Glanzlack hat die Eigenschaft das Modell etwas abzudunkeln —
Sie kénnen sich sicher denken, was also passiert, wenn man ihn nur stellenweise auftragt...

Links das Modell mit purem Whitewash, rechts nach dem Filtering

Jetzt ist ,Whitewash-time* | Fahrzeuge — damals wie heute — erhielten einen Uberzug aus
weiller Wasserfarbe oder Schlemmkreide. Beides war wasserldslich und unter dem Einfluss von
Regen wurde die Tarnung schnell von den Kanten abgewaschen. Diesen Effekt gilt es also
nachzuahmen.

Zuerst einmal habe ich hierfur das komplette Modell mit einer Mischung aus Weif3 und einem
Schuss hellgrau (um die Farbe etwas zu dampfen) — stark verdiinnt mit reinem Alkohol —
gespritzt. Aufgrund des Verdinnungsgrades von 1 Teil Farbe auf 2 Teile Alkohol. Ist das Weil}
nicht deckend und besonders an Kanten und hervorstehenden Teilen kommt die Grundfarbe
deutlich durch. Soweit so gut, aber wir wollen ja einen recht abgenutzten Whitewash darstellen.
Wir nehmen jetzt einfach mal an, dass die weil3e Farbe an Kanten und Fugen zuerst
weggewaschen wurde — sei es durch Regen oder durch Wasser, dass sich zwischen zwei
Platten staut. Realistisch oder nicht sei mal dahingestellt — etwas Phantasie gehort ja auch
dazu.

Um den Effekt des Ab-, bzw. Verwaschens zu imitieren, geht man wie folgt vor:

Zunachst bringt man immer jeweils auf eine Flache reine Verdiinnung mit einem Pinsel auf und
lasst diese einen kleinen Moment einziehen. Dann nimmt man einen kurzen, harten Pinsel zur
Hand und streicht mit etwas Druck von der Kante zur Innenseite einer Flache. Man nimmt
hierbei etwas weiflde Farbe auf, muf} also den Pinsel immer gut auswischen. Die Gratwanderung
bei dieser Methode ist, dass man lange genug wartet, um genligend weile Farbe angel6st zu
haben, aber kurz genug, damit die Grundfarbe noch nicht angegriffen wird. Tip flr die Anfanger
— lieber zu kurz gewartet und zu wenig Weil aufgenommen, als umgekehrt!

Wenn man etwas mutiger ist, kann man aber auch warten, bis auch die Grundfarbe leicht
angel6st ist und verwischt dann gelbe Grundfarbe und Weille Wintertarnung miteinander. So
erhalt man einen sehr weichen und hellen Ubergang. Kombiniert man dieses mit harten,
sauberen Ubergangen an anderen Stellen, so wird der optische Eindruck recht realitatsnah.
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Beim Abwischen des Whitewashes, sollte man nicht vergessen, auch die Abzeichen wieder
freizuwischen...

Nun da die Markierungen wieder freigelegt sind, folgten die Filter. Was der grofe Miguel ,MIG*
Jimenez macht kann nicht verkehrt sein, also habe ich es bei meinem Hetzer auch probiert. Er
erhielt zwei Filter, einen aus gebrannter Sienna und einen aus Indigoblau, einem blau-schwarz
Ton. Beides sind Klnstlerélfarben von Schmincke und wurden zu 90% mit Ersatzterpentin
verdiinnt. Beide Farben wurden nicht flachendeckend, sondern immer nur Stellenweise
aufgetragen, um Farbliche Veranderungen von einzelnen Bereichen zu imitieren. Mit der
Inspiration von zwei belgischen Trapistenbieren, fing ich dann an einzelne Bereiche wahrend
des Filterns abzukleben, um wiederum verschiedene Effekte zu erzielen.

Da das Fahrzeug aufgrund des blauschwarzen Filters schon etwas abgedunkelt war, entschied
ich mich dem Hetzer nur ein Detailwashing zu génnen. Auch hier habe ich wiederum mit den
beiden Filterfarben gebrannter Sienna (fur Schmutz und Rostansatz) und Indigoblau (fur
Schmutz und Olablagerungen) gearbeitet. Beide Washingmischungen wurden nacheinander
aufgebracht, so dass sich an Griffen und dergleichen nun zwei verschiedene Schatten bilden.

Das fertige Modell — beachten Sie die verschiedenen Schattierungen

Da im Winter auf verschneiten Strassen recht wenig Staub zu finden ist, entfiel die Verstaubung
des Laufwerkes.

Den Abschluss bildete mal wieder die schwarze Pastellkreide fir Auspuff und
Mindungsbremse.
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Einzelteilbemalung

Ihnen ist sicherlich nicht entgangen, dass in den Beschreibungen der Komplettbemalungen
irgendwo zwischen Grundierung und Finish *schwupps* Kette, Werkzeug, MGs, usw. bemalt
wurden ohne, dass man davon etwas im Text findet. Nein, ich habe es nicht vergessen — ja, es
war pure Absicht...

Absicht deshalb, weil diese Teile doch immer auf dieselbe Art und Weise bemalt werden, Grund
genug ihnen einen eigenen Abschnitt zu widmen.

Die Ketten

Eines der am heilRest diskutiertesten Themen im Militdrmodellbau. Viele Modellbau haben ein
Faible fir rostige Ketten. Eigentlich sind verrostete Panzerketten Schwachsinn, aber es sieht
halt immer wieder nett aus. Unsinnig ist die Darstellung von Rost aus mehreren Griinden. Das
Material aus dem Ketteglieder gefertigt wurden und werden rostet als solches nicht. Wenn
Uberhaupt kann sich hier Flugrost absetzen. Dieser wiederum wird bei einem Fahrzeug, dass in
Bewegung ist kaum anzutreffen sein, da die Ketten durch Bodenkontakt und aufwirbelnden
Staub quasi immer schon saubergeschliffen sind.

Wer das alles nicht glaubt, der mége mal ein Freilichtmuseum wie z.B. Overloon in den
Niederlanden besuchen. Dort stehen die Panzer seit Ende des Krieges im Wald und man kann
wirklich nicht sagen, dass sie gut in Schuss waren (ganz im Gegensatz zu Einsatzfahrzeugen,
die der Pflege durch ihre Besatzung sicher waren). Was man an diesen Exponaten aber
vergebens sucht ist... na ? Rost ! Da es aber wie gesagt doch ganz hiibsch aussieht, wollen wir
ihn auch etwas imitieren.

Meine Ketten grundiere ich in der Regel mit der Farbe ,,Auspuff Metall“ aus der Modelmaster
Metalizer Serie. Oder aber, wenn die Faulheit siegt mit einer Spriihdose ,Gun Metal“ von
Tamiya.

Leichter Flugrost, abgeschliffene Zahne und Rader — schon recht real

Man kann diesen Farben bereits etwas Rost beimischen, bessere Effekte erzielt man aber mit
einem rostigen Washing. Hierfir mischen wir Rostfarbe, Humbrol, Modelmaster oder Gunze mit
Verdiinnung, bis wir einen Deckungsgrad von rund 50% haben. Diese Mischung streicht man
dann mit einem weichen Pinsel auf die Ketten, so dass die Farbe in die Vertiefungen lauft und
sich dort sammelt.

Wer es wirklich dreckig oder rostig mag, der kann nun eine braune Pastellkreidenmischung
aufbringen. Das trocknende Washing wird die nun aufgebrachte Pastellkreide gleich mit
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versiegeln. Den Ton der Mischung sollte man zwischen Orange (mehr Rost) bis Dunkelbraun
(mehr Dreck) variieren. Je ungleichmaRiger, desto besser.

Eine Kette, weilt natlirlich auch Benutzungsspuren auf. Dies sind zum einen die Stellen mit
Bodenkontakt und die Fuhrungszahne, die von den Laufrollen abgeschliffen werden. Beide
Stellen sollte man mit einem hellen Metallton trocken malen, ich empfehle hierfir Wischsilber
von Lukas.

Eine weitere Abnutzungsspur wird gerne vergessen — die Ketteninnenseiten, mit Kontakt zu den
Laufrollen. Diese sollte man mit einem schwarzbraunen Ton trocken malen, um Abrieb der
Gummibandagen der Laufrollen zu imitieren.

Hand-in-Hand mit der Alterung der Kette gehen natirlich auch die Rader, die nur zu gerne
vergessen werden. Die Zahne des Treibrades sind durch Kontakt mit der Kette blank
geschliffen, gleiches gilt bei vielen Laufwerken, fir den Kranz zwischen Laufrad und
Gummibandage. Hier schleifen die Fihrungszahne der Kette — besonders gut erkennt man
dieses Phanomen auf Fotos von Panzer 38(t), gleiches gilt aber z.B. auch fir Panzer IV oder
Panther. Schauen Sie einfach ob die Fihrungszahne die Gummibandage Uberragen, wenn ja —
abschleifen !

Bordwerkzeug

Kdénnen wir vereinfacht aufteilen in Holz und Metall. Metall bemale ich grundsatzlich mit
Modelmasters Auspuffmetqll, mit anschlieRendem Trockenmalen mit Lukas Wischsilber.
Alternativ bringt Vallejo’s ,Oliger Stahl“ nette Effekte.

Das Holz grundiere ich in einem hellen Ton, meistens quitsch-Gelb (alles zwischen Sandfarbe
und ganz hellem Braun tut es auch). Ist diese Farbe getrocknet, folgt ein leicht verdinntes
Washing mit rotbrauner Olfarbe. Hierdurch erhalt man den Eindruck einer Holzmaserung.

-~

Typisches Bordwerkzeug (links) un G (réchts)

Maschinengewehre

Auch die MGs wollen mit Liebe bemalt werden, nicht nur stumpf Gun Metal. Um die Struktur
des MGs hervorzuheben und ihm somit etwas Tiefe zu verleihen, bemale ich das MG matt
Schwarz (Auspuff Metall tut es zur Not auch) und anschlieliend mit Wischsilber oder einem
Stahlton trocken.
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Appendix

Schlagwortverzeichnis

Die Erfahrung aus diversen Modellbauforen zeigt, dass oftmals fur selbstverstandlich

angesehene Begriffe, bei dem ein oder anderen doch nicht bekannt sind. Deshalb hier eine

kleine Auflistung von (Fach~)Begriffen, denen wir immer wieder begegnen.

Acrylfarbe Farbe auf wasserléslicher Basis

Airbrush Spritzpistole

Alterung Ahnlich wie = Verwitterung; das Nachahmen von Gebrauchsspuren an einem
Modell

Atzteile Siehe = PE

Aufhellen Das Schattieren einer ebenen Flédche mit aufgeheliter Grundfarbe, d.h. 70%
Grundfarbe + 30% Weiss

Color Stop Maskierfiiissigkeit von Revell; zum Abdecken von Fléchen

Decal Abziehbild

Drybrushing Siehe = Trockenmalen

Dry Transfers Trockenreibebild; z.B. Letraset Buchstaben

Enamelfarbe Farbe auf Olbasis

Evergreen Hersteller von Plastik~ = Sheet und ~profilen

Filter, Filtering Das tiberziehen einer Farbfldche mit zu 90% verdinnter Farbe, um eine
chromatische Farbdnderung zu erhalten

Highlighten Siehe = Aufhellen

Instant Rust Zweikomponenten Rost; z.B. von Firma Scale Line

Maskol Wie = Color Stop jedoch von Humbrol

Metalizer Metalleffektfarben von Modelmaster; polierféahig

Paintchips Darstellung abgeplatzter Farbe

PE, PE Teile PE = photo etched, engl. Fiir fotogeétzte Teile. Feine Metallteile fiir filigrane
Detailierungen

Plastic card Siehe = Sheet

Primer Grundierung; beim Original i.d.R. Rostschutzgrundlierung

Putty Schachtelmasse, Modeliermasse

Resin Kunstharzart

Schmincke Hersteller von Kiinstlerélfarben

Scratch bauen Ein Modell oder Teile aus Plastikprofilen und = Sheet selbst bauen

Scratching Darstellung von Kratzern; z.B. verursacht durch Aste oder Gebiisch

Sheet Plastikplatten

Stencil Spritzschablone

Stencilit Hersteller von Spritzschablonen

Trockenblirsten Ahnlich = Trockenmalen; jedoch nicht zur Aufhellung von Kanten, sondern von

Flachen

Trockenmalen

Hervorheben von Kanten und erhabenen Stellen mit Farbpigmenten
(l6sungsmittelfreie — daher trockene — Farbe)

Verwitterung Das Nachahmen von Witterungseinfliissen am Modell; z.B. Rost, Schmutz, Matsch

Wash, Washing Uberzug des Modells mit verdiinnter Farbe mit dem Ziel die Vertiefungen dunkel
zu unterlegen

Weildleim Holzkleber; z.B. ,Ponal*

Wheathering Siehe = Verwitterung

White Spirit Ersatzterpentin

Wolkig spritzen

Ein Spriihnebel wird (iber das Modell gelegt, um eine gleichméRige Staubschicht
zu imitieren.

Wirzen

Behandeln einer Panzerkette mit Pastellkreiden

Xpress Mask

Maskierfolien von Eduard
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Literaturempfehlung

Wer das hier besprochene noch weiter vertiefen méchte, dem kann ich zwei Blicher der
absoluten internationalen Top-Profis empfehlen:

7

NG

Weathering
Bemal Techniken

.ﬁ! Militi n e von Chris Mnnlu:

“RARITIES”

.Painting and Weahterhing — Bemalungs-Techniken fir Militirmodelle

von Chris Mrosko“ - Der Titel spricht eigentlich fiir sich selbst, der bekannte
amerikanische Modellbauer Chris Mrosko — Gibrigens Ur~ und Katalogmodellbauer der
Firma ,Warriors® stellt in seinem 58 Seiten starken Heft die grundlegenden
Alterungstechniken am Beispiel von Komplettbemalungen vor. Die Fotos sind
selbsterklarend, der Text leicht nachzuvollziehen. Ich kann guten Gewissens sagen, dass
die Qualitat meiner Modelle nach dem Lese dieses Heftes deutlich besser wurde!

Das Heft wird in Deutschland vom Modell-Center Niirnberg vertrieben und sollte bei jedem
gut sortierten Modellbauhandler erhaltlich sein.

.Rarities” von Miguel Jimenez aus der Euro-Modelismo Reihe. Waren in den
80er Jahren noch Francois Verlinden oder Shep Paine und in den 90er Jahren Tony
Greenland die wohl anerkannt besten Modellbauer, so ist es heutzutage der Spanier
Miguel ,MIG* Jimenez. Internetuser werden seine Modelle aus den diversen Galerien auf
Missing-Lynx, Panzernet, Panzermaniacs, usw. kennen. In ,Rarities” zeigt Miguel Jimenez
mit guten Schritt-fir-Schritt Fotos, wie er bei der Bemalung seiner Modelle vorgeht. Vom
ausgebrannten Wrack bis zum werksneuen Fahrzeug reicht hierbei die Bandbreite. Die
Fotos sind selbsterklarend, der englische Text durfte Menschen mit weniger guten
Kenntnissen der Sprache vor Probleme stellen. Aber wie gesagt — die Fotos als solche
reichen eigentlich schon. ,MIG* beschreibt in diesem knapp 80 Seiten starken Buch auch
die bisher noch recht unbekannte Technik des ,Filterns®.

Das Buch bekommt man tberall, wo es Hefte der Euro-Modelismo Reihe gibt — also bei

sehr gut sortierten Fachhandlern, wie z.B. MaKo Modellbau aus Neuwied.
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